BACHILLERATO

2° CURSO

TECNOLOGIA DE INFORMACION Y COMUNICACIONES

La finalidad de esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las
tecnologias de la informacion y la comunicacion y comprenda los principios cientificos que rigen la disciplina.
El alumnado debe poder aplicar una combinacién de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para
usar de forma avanzada dispositivos y programas, asi como para crear soluciones a problemas de tratamiento
de la informacidn, utilizando lenguajes informaticos. Se trata de una formacidon clave para su futura
incorporacién a estudios posteriores y a la vida laboral. Tecnologias de la informacidn y comunicacién es un
término amplio que enfatiza la integracion de la informatica y las telecomunicaciones, asi como de sus
componentes hardware y software, con el objetivo de garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento,
transmisidn y manipulacion de informacién. Su adopcién y generalizacidn han provocado profundos cambios
en todos los dmbitos de nuestra vida, incluyendo la educacidn, la sanidad, la democracia, la cultura y la
economia, posibilitando la transformacién de la sociedad industrial en la sociedad del conocimiento

1. . Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacién vy la
comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econdmico y cultural, y su
importancia en la innovacién y el empleo

2. Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y
respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y
software que conforman ordenadores y equipos digitales.

3. Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informadticas, atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones
digitales que cumplan unos objetivos determinados

4. Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacién, para permitir
la produccidn colaborativa y la difusion de conocimiento

5. . Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones
informaticas y resolver problemas




Su medicidn se realizard fundamentalmente a través de los siguientes instrumentos:

e Entregas practicas semanales, a través de la plataforma moodle
e Pruebas priacticas:

(*) Para superar estas pruebas sera necesario obtener una calificacion de 4,5 puntos o su-
perior.

(*) Si se realizan dos pruebas trimestrales y en la primera el alumnado no supera los crite-
rios de evaluacién correspondientes, estos volveran a ser objeto de examen en la segunda
prueba trimestral.

e Actividades evaluables relativas a saberes bdsicos especificos.

e Situaciones de aprendizaje y/o proyectos (desarrollo y resultado final en forma de trabajo, presen-

tacién y/o exposicion).

(*) Si en un trimestre no se empleara alguno de estos instrumentos, la informacién sobre
el logro de los criterios de evaluacién se obtendra exclusivamente a través del resto de
instrumentos empleados.

Los criterios de evaluacidn contribuirdn en la misma medida al grado de desarrollo de las competencias
especificas, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar las calificaciones.

Para obtener una calificacion de aprobado o superior en cada trimestre, sera imprescindible superar
todos los criterios de evaluacion correspondientes a esa evaluacién. En caso contrario, el alumnado no
habra superado la asignatura.

INFORMACION SOBRE EL PLAGIO

1. EI'L.E.S. fomentara el respeto a la propiedad intelectual y transmitird a los estudiantes que el
plagio es una practica contraria a los principios que rigen la educacién secundaria.

2. El plagio, entendido como la presentacion de un trabajo u obra hecho por otra persona como
propio o la copia de textos sin citar su procedencia y ddndolos como de elaboracién propia,
conllevara automaticamente la calificacion numérica de cero en el trabajo en el que se
hubiera detectado. Esta consecuencia debe entenderse sin perjuicio de las responsabilidades
disciplinarias en las que pudieran incurrir los estudiantes que plagien




A. La sociedad de la informacién y el ordenador.

TICO.1.A.1. Impacto de la informatica.

TICO.1.A.1.1. La sociedad de la informacién y la sociedad del conocimiento
A. Desarrollo de Software.

TICO.2.A.1. Programacion.

TICO.2.A.1.1. Estructura de un programa informatico

TICO.1.A.1.2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electrénico, la publicidad en Internet, la
creatividad digital, proteccién de datos, etc.

TICO.1.A.1.3. Nuevos sectores laborales.

TICO.1.A.1.4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia artificial y robdtica.

TICO.1.A.1.5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.

TICO.1.A.1.6. Sostenibilidad.

TICO.1.A.2. Informacién digital.

TICO.1.A.2.1. Almacenamiento, transmisién y tratamiento basico de la informacién en binario.

TICO.1.A.2.2. Unidades de informacion.

TICO.1.A.2.3. Representacion de niumeros y texto.

TICO.1.A.2.4. Representacidn de imagenes, audio y video.

TICO.1.A.2.5. Sistema hexadecimal.

TICO.1.A.2.6. Compresidn.

TICO.1.A.2.7. Archivos.

B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.

TICO.1.B.1. Arquitectura de ordenadores.
TICO.1.B.1.1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.
TICO.1.B.1.2. Arquitectura: concepto clasico y ley de Moore.
TICO.1.B.1.3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-ldgica.
TICO.1.B.1.4. Memoria principal y almacenamiento ecundario: estructura fisica y légica. Dispositivos.
Fiabilidad.
TICO.1.B.1.5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion.
TICO.1.B.1.6. Buses de comunicacién: datos, control y direcciones.

TICO.1.B.2. Sistemas operativos.
TICO.1.B.2.1. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.
TICO.1.B.2.2. Gestidn de procesos.

TICO.1.B.2.3. Sistema de archivos.



TICO.1.B.2.4. Gestidn de usuarios.
TICO.1.B.2.5. Gestion de dispositivos.
TICO.1.B.2.6. Monitorizacion y Rendimiento.
TICO.1.B.2.7. Instalacion y configuracion. Requisitos y procedimiento.

C. Software de aplicacidn para sistemas informaticos.

TICO.1.C.1. Software.

TICO.1.C.1.1. Clasificaciones. Tipologias.
TICO.1.C.1.2. Aplicaciones de propdsito general y elementos bdsicos del lenguaje. Tipos de lenguajes.

TICO.2.A.1.2. Fundamentos: tipos de datos, constantes, variables, operadores y expresiones,
entrada/saliday comentarios.

TICO.2.A.1.3. Estructuras de control. Condicionales e iterativas.
TICO.2.A.1.4. Estructuras de datos.
TICO.2.A.1.5. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de codigo.
TICO.2.A.1.6. Manipulacién de archivos.
TICO.2.A.1.7. Orientacidn a objetos: clases, objetos y constructores. Herencia. Bibliotecas de clases.
TICO.2.A.2. Ingenieria de software.
TICO.2.A.2.1. Metodologias de desarrollo.
TICO.2.A.2.2. Entornos de desarrollo integrado.
TICO.2.A.2.3. Ciclo de vida del software.
TICO.2.A.2.4. Analisis, Disefio, Programacion y Pruebas.
TICO.2.A.2.5. Control de versiones.
TICO.2.A.2.6. Trabajo en equipo y mejora continua.
TICO.2.A.3. Disefio de software y resolucion de problemas.
TICO.2.A.3.1. Enfoque Top-Down.
TICO.2.A.3.2. Fragmentacion de problemas.
TICO.2.A.3.3. Patrones.
TICO.2.A.3.4. Algoritmos.
TICO.2.A.3.5. Pseudocddigo.
TICO.2.A.3.6. Depuracién.
TICO.2.A.4. La Industria del desarrollo de software.
TICO.2.A.4.1. Transformacion digital.
TICO.2.A.4.2. Exponentes y ejemplos.
TICO.2.A.4.3. Innovacion.
TICO.2.A.4.4. Emprendimiento y oportunidades de empleo.

TICO.2.A.4.5. Automatizacion.



TICO.2.A.4.6. Beneficios y riesgos del software y los algoritmos.
B. Publicaciéon de contenidos.
TICO.2.B.1. La Web.
TICO.2.B.1.1. Caracteristicas, funcionamiento y ejemplos.
TICO.2.B.1.2. Introduccidn al lenguaje de marcas de hipertexto (HTML) y a las hojas de estilo en cascada (CSS).
TICO.2.B.1.3. Accesibilidad y usabilidad (estandares).
TICO.2.B.1.4. Herramientas de disefio y gestores de contenidos (CMS).
TICO.2.B.1.5. Elaboracién y difusidn de contenidos web: imdgenes, audio, geolocalizacidn y videos.
TICO.2.B.1.6. Posicionamiento, analitica web y alojamiento.
TICO.2.B.2. Trabajo colaborativo.
TICO.2.B.2.1. Herramientas de productividad. Tipos.
TICO.2.B.2.2. Software de comunicacidn.
TICO.2.B.2.3. Repositorios de archivos.
TICO.2.B.2.4. Produccion de contenidos. Presentaciones, documentos. Etc.
TICO.2.B.2.5. Gestidn de tareas y proyectos.
TICO.2.B.2.6. Derechos de autor.
C. Seguridad Informatica.
TICO.2.C.1. Ciberseguridad.
TICO.2.C.1.1. Proteccidn de la informacién: confidencialidad, integridad y disponibilidad.
TICO.2.C.1.2. Cifrado. Certificados digitales. Firma electrénica.
TICO.2.C.1.3. Medidas de seguridad basicas: contrasefias, actualizaciones, copias de seguridad e imagenes.
TICO.2.C.1.4. Vulnerabilidades.
TICO.2.C.1.5. Software malicioso.
TICO.2.C.1.6. Ataques.
TICO.2.C.2. Privacidad y uso responsable.
TICO.2.C.2.1. Datos personales.
TICO.2.C.2.2. Derechos digitales.
TICO.2.C.2.3. Ciberacoso.
TICO.2.C.2.4. Redes sociales.
TICO.2.C.2.5. Buenas practicas
C. Software de aplicacién para sistemas informaticos.
TICO.1.C.1. Software.
TICO.1.C.1.1. Clasificaciones. Tipologias.
TICO.1.C.1.2. Aplicaciones de propdsito general y especifico.

TICO.1.C.1.3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones web.



TICO.1.C.1.4. Requisitos e instalacién de software.
TICO.1.C.1.5. El software y la resolucién de problemas.
TICO.1.C.1.6. Software colaborativo.
TICO.1.C.2. Procesadores de texto.
TICO.1.C.2.1. Formatos de pagina, parrafo y caracter.
TICO.1.C.2.2. Imagenes y tablas.
TICO.1.C.2.3. Columnas y secciones.
TICO.1.C.2.4. Estilos e indices.
TICO.1.C.2.5. Plantillas.
TICO.1.C.2.6. Exportacion e importacion.
TICO.1.C.2.7. Comentarios.
TICO.1.C.3. Hojas de calculo.
TICO.1.C.3.1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos.
TICO.1.C.3.2. Referencias.
TICO.1.C.3.3. Operaciones. Funciones logicas, matematicas, de texto y estadisticas.
TICO.1.C.3.4. Ordenacidn y filtrado.
TICO.1.C.3.5. Gréficos.
TICO.1.C.3.6. Exportacién e importacion. Proteccion.
TICO.1.C.4. Bases de datos.
TICO.1.C.4.1. Sistemas gestores de bases de datos relacionales.
TICO.1.C.4.2. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.
TICO.1.C.4.3. Claves y relaciones.
TICO.1.C.4.4. Lenguajes de definicion y manipulacion de datos. Comandos basicos en SQL.
TICO.1.C.4.5. Vistas, informes y formularios.
TICO.1.C.4.6. Exportacién e importacion.
TICO.1.C.4.7. Datos masivos. NoSQL.
D. Internet y redes de ordenadores.
TICO.1.D.1. Internet.
TICO.1.D.1.1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.

TICO.1.D.1.2. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inaldmbricas y dispositivos de
interconexion.

TICO.1.D.1.3. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento publico y privado.
TICO.1.D.1.4. El protocolo de control de la transmision (TCP).
TICO.1.D.1.5. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).

TICO.1.D.1.6. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).



TICO.1.D.1.7. Configuracién basica de ordenadores y dispositivos en red.
TICO.1.D.2. Buscadores.
TICO.1.D.2.1. Busquedas avanzadas.
TICO.1.D.2.2. Posicionamiento.
TICO.1.D.2.3. Fuentes de Informacién.
TICO.1.D.2.4. Propiedad intelectual y licencias.
TICO.1.D.2.5. Publicidad online.
TICO.1.D.2.6. Privacidad.
E. Programacion.
TICO.1.E.1. Fundamentos de programacion.
TICO.1.E.1.1. Lenguajes de programacién. Tipos. Paradigmas.
TICO.1.E.1.2. Estructura de un programa informatico y elementos bdsicos del lenguaje.

TICO.1.E.1.3. Tipos bdsicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones.
Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario. Comentarios.

TICO.1.E.1.4. Estructuras de control condicionales e iterativas.

TICO.1.E.1.5. Estructuras de control y de datos.

TICO.1.E.1.6. Funciones y bibliotecas de funciones.
TICO.1.E.2. Disefio de software y resolucién de problemas.

TICO.1.E.2.1. Enfoque Top-Down.

TICO.1.E.2.2. Fragmentacién de problemas.

TICO.1.E.2.3. Patrones.

TICO.1.E.2.4. Algoritmos.

TICO.1.E.2.5. Pseudocddigo y diagramas de flujo

TICO.1.E.2.6. Depuracidn.



Competencias especificas

Criterios de evaluacién

1. Reconocer el proceso de transformacidon como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para
entender el papel principal de las tecnologias de la informacion

STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1, CE1.

1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion en la transfor-
macion de la sociedad actual.

1.2. Explicar cdmo se representa digitalmente la in-
formacion en forma de secuencias binarias y descri-
bir los mecanismos de abstracciéon empleados.

2. Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de
forma segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para
comprender el funcionamiento de los componentes hardware y
software que conforman ordenadores y equipos digitales.

CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3,CD4, CPSAA1.2.

2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y
equipos informaticos, identificando los subsistemas
que los componen, explicando sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las prestaciones del
conjunto.

2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas ope-
rativos de forma basica, monitorizando y optimi-
zando el sistema para su uso.

3. Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas,
atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad,
incluyendo la creacidn de un proyecto web, para crear producciones
digitales que cumplan unos objetivos determinados.

CCL1, CP2, STEM2, CD2,CD3,CD4, CPSAA1.2, CC1, CE1, CCEC4.1

3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada apli-
caciones informaticas para la creacién de contenidos
digitales y la resolucidn de problemas especificos.

3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto,
de manera avanzada, dados unos requisitos de usua-
rio y unos objetivos complejos.

3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de calculo de ma-
nera avanzada, dados unos requisitos de usuario y
unos objetivos complejos.

3.4 Disefiar, crear y manipular una base de datos re-
lacional sencilla, utilizando comandos de SQL.

4. Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
busqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y
fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir la
produccion colaborativa y la difusidn de conocimiento.

CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1, CE1.

4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, cono-
ciendo su arquitectura, principales componentes y
los protocolos de comunicacion empleados.

4.2. Buscar recursos digitales en Internet, enten-
diendo como se seleccionan y organizan los resulta-
dos, evaluando de forma critica los contenidos y re-
cursos disponibles en la red.

5. Comprender qué es un algoritmo y como son implementados en
forma de programa, analizando y aplicando los principios de la
ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones
informaticas y resolver problemas.

STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1, CE1

5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica
de un lenguaje de programacion, analizar la estruc-
tura de programas sencillos y desarrollar pequefias
aplicaciones.

5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de
la informacion, dividiéndolos en subproblemas y de-
finiendo algoritmos que los resuelvan.




Trimes- | Unidad didactica Criterios  evalua- | %Crite- | %UD | %Trimes-
tre cion rio tre
UD1. Fundamentos de programacion 1.1 5% 15% 40%
1
1.2 10%
UD2. Programacion 1.3 10% 25%
1.4 5%
15 10%
UD3. Internet. Herramientas de la web 2.1 10% 15% 30%
social
2
2.3 5%
UDA4. Disefio y edicion de paginas web 2.2 15% 15%
3 UD5. Seguridad informatica y Ciberse- 3.1 15% 30% 30%

guridad




