Educacion Secundaria Obligatoria

Tercer Curso

Proyecto Integrado — Tecnoloigias de la Informacion y Comunicacion

El proyecto pretende desarrollar una serie de tareas, todas practicas y a realizar con el ordenador. El proyecto
se divide en 6 partes, que son:

1. El teclado. Mecanografia.

2. Uso del sistema operativo.

3. Internet. Navegacion.

4. Correo electronico

5. Redes sociales.

6. Telefonia movil.
El conocimiento de todos ellos es imprescindible en nuestra sociedad y todos los alumnos deberian saber
controlarlos adecuadamente. El conocimiento del teclado de un ordenador es fundamental para poder hacer
uso de todos los recursos que nos brinda. Por otro lado, los conocimientos de mecanografia agilizan todo el
proceso de escritura. El alumno comenzara por realizar ejercicios de mecanografia, que ademas, le
permitiran conocer todos los caracteres del teclado. El sistema operativo gestiona todos los recursos de un
ordenador. El control, el uso y una buena configuracion del sistema operativo permite sacar un mayor
rendimiento al equipo y controlar mejor toda la informacion que pasa por él. El alumno tendra que moverse
de forma eficaz por el sistema operativo y configurarlo. También tendra que crear una estructura de carpetas
y aprender a diferenciar los ficheros por su extension. Hoy en dia una parte importante de la informacién que
manejamos a diario es obtenida de Internet. Conocer las diferentes opciones que me ofrece un navegador,
junto con el uso de los buscadores me permite un acceso a una mayor informacion en un menor tiempo.
Comenzara conociendo varios navegadores para luego hacer uso de los marcadores, el historial de
navegacion y de las cookies. Tendra que hacer busquedas con filtros y busquedas avanzadas, asi como saber
cuando la navegacion es segura. El correo electronico ha sustituido, casi en su totalidad, al correo
convencional. Los alumnos tendran que enviar y leer correo, configurando su cuenta y enviando archivos
adjuntos. Sin lugar a dudas, las redes sociales son un gran reclamo para muchas personas, pero
especialmente para los adolescentes. Son un arma de doble filo, que es importante conocer antes de usarlas.
Dado el poder que tienen las redes sociales, los alumnos comenzaran por conocer conductas responsables
en su uso y las consecuencias de un mal uso de las mismas. Conoceran las redes sociales mas utilizadas.
También, en nuestros dias, el teléfono movil se ha convertido en una herramienta indispensable para la
busqueda de informacion. Los recursos que nos ofrece son cada vez mas amplios y es necesario conocerlos.
Las ultimas tareas se desempefaran con ayuda del mdvil. Se instalardn y haran uso de aplicaciones
educativas moviles. También aprenderan a hacer copias de seguridad y a organizar la informacién en el
movil. El proyecto consistira en realizar una serie de tareas practicas con los que se iran asimilando todos
los contenidos de los diferentes temas.

1. Manejar el teclado del ordenador para obtener todos los caracteres disponibles en el mismo.

2. Manejar de forma eficiente un sistema operativo para organizar toda la informacion almacenada e
identificar tipos de archivos por sus extensiones.

3. Navegar de forma segura por Internet, haciendo un uso eficiente del navegador, y manejar
correctamente buscadores aprovechando las posibilidades que ofrecen.
Hacer uso del correo electronico como forma habitual de comunicacion.
Desarrollar habitos que fomenten el uso de las redes sociales de forma critica y responsable.




6.  Utilizar el movil de forma responsable para emplearlo como herramienta de busqueda de
informacion, aprendiendo a organizar y guardar la informacion de forma adecuada. Utilizar diferentes
aplicaciones educativas para moviles.

La normativa actual establece que, para poder superar una asignatura hay que medir el grado de consecucion
de las competencias especificas tomando como referentes los criterios de evaluacion de cada una de las
materias. Por tanto, en la asignatura de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion de 3° de ESO, para
poder adquirir las competencias especificas que establece la normativa, se debe superar los criterios de
evaluacion asociados a las mismas.

Durante el desarrollo del curso se realizaran una serie de actividades en las que se utilizaran diferentes
instrumentos para su evaluacion, los cuales aportaran una calificacion objetiva sobre la actividad
desarrollada. Cada una de esas actividades estara asociada a un criterio de evaluacion, y todas ponderaran
lo mismo, por lo que para saber la nota que se obtiene al evaluar un criterio de evaluacion, bastara con hacer
la nota media de todas las actividades donde se evalua el citado criterio.

Para superar la asignatura, habra que tener al menos una califiacién de 5 en cada uno de los criterios de
evaluacion, siendo la nota final de la asignatura la media aritmética de la calificacion obtenida en todos los
criterios de evaluacion.

INFORMACION SOBRE EL PLAGIO

1. ElI'l.LE.S. fomentara el respeto a la propiedad intelectual y transmitird a los estudiantes que el plagio es
una practica contraria a los principios que rigen la educacion secundaria.

2. El plagio, entendido como la presentacion de un trabajo u obra hecho por otra persona como propio o
la copia de textos sin citar su procedencia y dandolos como de elaboracion propia, conllevara
automaticamente la calificacion numérica de cero en el trabajo en el que se hubiera detectado. Esta
consecuencia debe entenderse sin perjuicio de las responsabilidades disciplinarias en las que pudieran
incurrir los estudiantes que plagien




A. El teclado. Mecanografia
PI.3.A.1. Introduccion al teclado QWERTY
PI.3.A.2. Identificacién de la funcidn las diferentes teclas en el teclado
PI1.3.A.3. Combinaciones de teclas mas usuales
PI.3.A.4.Mecanografia. Posicion de los dedos en el teclado. Practica de agilidad sobre el teclado.
B. Manejo del sistema operativo
PI.3.B.1. Introduccidn al sistema operativo Windows
PI.3.B.2. El explorador de archivos
PI1.3.B.3. Ficheros. Extensiones.
PI.3.B.4. Carpetas y subcarpeta. Creacion y navegacion. Uso del teclado para moverse por ellas con
agilidad.
PI1.3.B.5.0pciones de navegacion por el sistema operativo con el teclado.
C. Internet. Navegacion
PI.3.C.1. Navegadores Google Chrome y Mozilla Firefox
PI.3.C.2. Pagina de inicio
PI1.3.C.3. Marcadores
PI1.3.C.4. Historial de navegacion
PI.3.C.5. Cookies e informacion de navegacion
PI1.3.C.6. Buscadores de Internet
P1.3.C.7. Filtros
PI1.3.C.8. Busquedas avanzadas
PI1.3.C.9. Navegacion segura
D. Correo electrénico
PI1.3.D.1. Conceptos basicos de envio de un correo electronico: Para, Asunto, CC, CCO
PI1.3.D.2. Adjuntar archivos
PI.3.D.3. Lenguaje a utilizar en un correo electronico
PI1.3.D.4. Como organizar el correo electronico
P1.3.D.5. Clientes de correo electrénico. Thunderbird
E. Redes sociales
PI.3.E.1.Conductas responsables en el uso de las Redes Sociales
PI.3.E.2. Importancia de la privacidad en la Red
PI.3.E.3. Identidad digital
PI.3.E.4. Riesgos y posibilidades del uso de las Redes Sociales
F. Telefonia movil
PI.3.F.1. El teléfono movil. Dependencia
PI.3.F.2.Aplicaciones educativas
PI.3.F.3.0rganizacion de la informacion en el teléfono movil
PI.3.F.4.Copias de seguridad




(CE1) Manejar el teclado del ordenador

1.1 Conocer el teclado QWERTY.

PI.3.A1

1.2. Identificar las teclas del teclado, conocer su uso y saber aplicarlas PI.3.A.2
para obtener todos los caracteres . L
disponibles en el mismo. en cada 5|tu.alC|on. ) . PL.3.A.3
1.3. Valoracion de la evolucion en el manejo del teclado. PI.3.A.4
(CE2) Manejar de forma eficiente un PI.3.B.1.
sistema operativo para organizar toda la  2.1. Ser capaz de navegar eficientemente a través del sistema operativo. PI.3.B.2.
informacion almacenada e identificar PI.3.B.5.
tipos de archivos por sus extensiones 2.2. |dentificar las extensiones de los ficheros y conocer su importancia. PI.3.B.3.
2.3. Ser capaz de organizar correctamente los archivos en carpetas. PI.3.B.4.
(CE3) Navegar de forma segura por PI.3.C.1.
Internet, haciendo un uso eficiente del PI1.3.C.2.
navegador, y manejar correctamente 3.1. Ser capaz de gestionar los marcadores de un navegador. PI.3.C.3.
buscadores aprovechando las PI.3.C.4.
posibilidades que ofrecen. PI.3.C.5.
. , . PL.3.C.6.
3.2. Ser capaz de realizar busquedas filtradas en un buscador de PlL3CT.
Internet. PL3CB.
3.3. Navegar de manera segura e identificar los posibles riesgos que PL3.C.9
pueden aparecer. T
(CEA) Hacer USO. del correo ele'ctrolr)lco 4.1. Ser capaz de utilizar eficientemente todas las opciones mas PI.3.D.1.
como forma habitual de comunicacion. . . " P1.3.D.2.
habituales para enviar un correo electrénico. Pl3D3.
4.2. Ser capaz de organizar la informacion dentro del webmail. P1.3.D.4.
4.3. Ser capaz de utilizar un cliente de correo electrdnico. PI.3.D.5.
(CE5) Desarrollar habitos que fomenten 5.1. Conocer el limite sobre la publicacion en las Redes Sociales. PI.3.E.1.
: ) - ) PI.3.E.2.
el uso de las redes sociales de forma 5.2. Conocer las opciones de privacidad en las Redes Sociales PL3E3
critica y responsable. 5.3. Hacer un uso seguro de las Redes Sociales PI.3.E.4.
(CE6) Utilizar el movil de forma 6.1 Conocer la dependencia que crean los teléfonos moviles. PI.3.F.1.
responsable para emplearlo como 6.2, |nstalacidn y uso de aplicaciones educativas méviles. PI.3.F.2.
heramienta  de  busqueda  de g3 Organizar la informacion en el dispositivo movil. PI.3.F.3.
informacion, aprendiendo a organizar y
guardar la informacion de forma
adecuada. Utilizar diferentes 6.4. Realizacion de copias de seguridad. PI.3.F.4.

aplicaciones educativas para moviles.




